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Pérmbledhje

Ky artikull shqyrton pérdorimin e gjuhés s€ programimit Python né edukimin inxhinierik, vecanérisht
né fushat e Inteligjencés Artificiale (IA) dhe Mésimit t€ Makinerive (ML). Python ka arritur té jeté
njé¢ mjet thelbésor pér studentét dhe profesionistét qé duan t€ mésojné dhe zbatojné teknologjité
mé té fundit t€ IA dhe ML, pér shkak té thjeshtésis€, fleksibilitetit dhe pasuris€ sé€ bibliotekave t&
disponueshme. Ky studim eksploron pérdorimin e Python né€ kurrikulat e edukimit inxhinierik né disa
IAL peréndimore, europiane dhe ndikimin e tij né aftésité praktike té studentéve, duke u pérgendruar
né aplikimet e mundshme né sistemet rekomanduese, automatizimin e proceseve dhe pérpunimin e
té¢ dhénave. Gjithashtu, pérmes analiz€s sé platformave mésimore si Jupyter Notebook dhe mjetet
interaktive t&€ Python, ky artikull tregon si pérdorimi i Python mund té rris€ angazhimin dhe kuptimin
e studentéve né€ kéto fusha komplekse. Studimi nxjerr né pah pérfitimet dhe sfidat qé lidhen me
implementimin e Python né edukim, duke pérfshiré mundésité e zhvillimit t€ métejshém té aftésive
té studentéve dhe profesionistéve té€ ardhshém né teknologjité e IA dhe ML ku lipset té€ synojné edhe
kurikulat né IAL tona me profile inxhinierike. Ky punim éshté vetém njé shembull metodik dhe mund
té personalizohet n€ pérputhje me metodologjiné dhe rezultatet g€ déshiroymé té arrijmé né praktiké.
Programi kompjuterik Python &shté njé varg instruksionesh té shkruara pér t& arritur njé qéllim té
caktuar.

Fjalé celés:Python, Inteligjenca Artificiale (IA), Mésimi i Makinerive (ML), Pérpunimi i té Dhénave,
Biblioteka Python, Edukimi dhe Teknologjia

PYTHON, IN ENGINEERING EDUCATION FOR ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND
MACHINE LEARNING

Abstract

This article examines the use of the Python programming language in engineering education,
particularly in the fields of Artificial Intelligence (IA) and Machine Learning (ML). Python has
become an essential tool for students and professionals who want to learn and implement the latest
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Al and ML technologies, due to its simplicity, flexibility and the wealth of available libraries. This
study explores the use of Python in engineering education curricula in some Western, European
HEIs and its impact on students’ practical skills, focusing on potential applications in recommender
systems, process automation and data processing. Also, through analysis of learning platforms such
as Jupyter Notebook and interactive Python tools, this article shows how using Python can increase
student engagement and understanding in these complex areas. The study highlights the benefits and
challenges associated with the implementation of Python in education, including the possibilities
of further developing the skills of students and future professionals in Al and ML technologies,
where the curricula in our HEIs with engineering profiles should also be aimed. This paper is only a
methodological example and can be customized according to the methodology and results we wish
to achieve in practice. The Python computer program is a sequence of instructions written to achieve
a specific goal.

Keywords: Python, Artificial Intelligence (IA), Machine Learning (ML), Data Processing, Python
Libraries, Education and Technology

Hyrje

Né epokén e sotme, ku teknologjia po evoluon me shpejtési, pérdorimi i Inteligiencés Artificiale
(IA) dhe Mésimit té Makinerive (ML) éshté béré njé komponent ky¢ né shumé industri, pérfshiré
inxhinierin€. Si pasojé, kérkesa pér profesionisté g€ zotérojné€ njohuri t€ thella né kéto fusha éshté
rritur ndjeshém. Python, njé gjuhé programimi e thjeshté dhe shumé fleksibél, ka fituar njohje té
madhe si mjet i preferuar pér zhvillimin e aplikacioneve té IA dhe ML. Ajo &shté pérdorur gjerésisht
pér mésimin dhe zhvillimin e modeleve t€ mésimit t€ makinerive dhe pér krijimin e sistemeve té
fugishme té Inteligjencés Artificiale [1-2].

Ky artikull ka pér géllim t€ eksplorojé réndésiné e Python né edukimin inxhinierik, duke u fokusuar
né€ ményrén se si kjo gjuhé mund té pérdoret pér t& pérgatitur studentét pér sfidat dhe mundésité qé
ofrojné IA dhe ML. Edukimi né kéto fusha €shté thelbésor pér t€ zhvilluar aftési t€ nevojshme pér
karriera né teknologji dhe shkencén e t€ dhénave, ku Python ka mundésuar njé qasje mé té lehté dhe
efikase pér t€ mésuar dhe aplikuar kéto teknologji [3-4].

Pérdorimi 1 Python né kurikulat inxhinierike ofron mundési pér zhvillimin e aftésive praktike
dhe njohurive thelbésore pér pérpunimin e t€ dhénave, parashikimin e modeleve, dhe krijimin
e sistemeve inteligjenté. Platforma té njohura si Jupyter Notebook kané kontribuar né njé mjedis
mésimor interaktiv g€ ndihmon studentét t€ praktikojné dhe té€ eksperimentojné me kodin Python
né njé mjedis té drejtpérdrejté dhe vizual. Ky punim do t€ shqyrtojé gjithashtu ndikimin e Python né
ngritjen e cilésisé€ sé edukimit, si dhe sfidat dhe mundésité qé lidhen me pérdorimin e tij n€ kurrikulat
inxhinierike dhe edukimin né fushén e teknologjis€ [5].

Ky seksion ofron njé hyrje té qarté dhe té€ kuptueshme pér temén qé trajton artikulli n€ vijim dhe e
vendos até né kontekstin e pérdorimit t&€ Python né€ edukim, duke theksuar réndésiné e tij pér IA dhe
ML.

2.Rishikimi i Literaturés

Pérdorimi 1 gjuh&s Python né fushat e Inteligjencés Artificiale (IA) dhe Mésimit t€ Makinerve (ML)
éshté shqyrtuar gjerésisht né literaturén e shkencés s€ t€ dhénave dhe edukimit. Python ka fituar
popullaritet pér shkak t€ thjeshtésisé s€ sintaksés s€ tij, mundésis€ pér t€ krijuar kode té lexueshém
dhe pér shkak t& mbéshtetjes sé gjeré t& komunitetit t€ zhvilluesve. Si rezultat, ajo éshté béré njé nga
gjuhét mé t€ pérdorura pér zhvillimin e aplikacioneve té IA dhe ML, duke u pérdorur né njé gamé té
gjeré aplikimesh nga pérpunimi i t&€ dhénave deri te krijimi i sistemeve inteligjenté [6-7].
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Gjerésia e bibliotekave dhe mjeteve té Python ka mundésuar g€ studentét dhe profesionistét
té ndértojné modele té sofistikuara pa pasur nevojé pér t€ shkruar kod té komplikuar nga e para.
Bibliotekat si TensorFlow, PyTorch, Keras, dhe Scikit-learn jané pérdorur pér té krijuar aplikacione
g€ mund t€ pérpunojné dhe analizojné t€ dhénat, t€ zhvillojné algoritme t€ mésimit t&€ makinerikés
dhe t& krijojné sisteme inteligjente. Pérveg késaj, Python ofron integrim t€ lehté me mjetet e tjera dhe
mundéson pérdorimin e fuqishém té platformave si Jupyter Notebook dhe Google Colab, q¢€ 1 japin
mundésin€ pérdoruesve té krijojné dhe t& testojné modelet e IA n€ mjedise t& interactive [8].

Né edukimin inxhinierik, Python ka fituar terren né mésimin e teorive dhe aplikacioneve té IA dhe
ML. Kurrikulat inxhinierike n€ universitete dhe institucione arsimore kané filluar t€ integrojné€ Python
si gjuhén e preferuar pér t€ mésuar algoritme t€ mésimit t€ makinerive, pérpunimin e t€¢ dhénave dhe
ndihmén né zhvillimin e projekteve té reja né kéto fusha. Si¢ theksohet nga studjuesit, Python éshté
béré njé mjet ky¢ pér studentét q¢ déshirojné té€ krijojné sisteme té 1A, pér shkak t&é lehtésisé sé
pérdorimit dhe bibliotekave t€ fugishme qé ofron [9].

Njé aspekt tjetér i réndésishém 1 pérdorimit t€ Python éshté platforma mésimore dhe mjetet interaktive.
Mjediset interaktive si Jupyter Notebook dhe Google Colab mundésojné njé€ pérvojé mésimore mé
té angazhuar dhe mé praktike pér studentét, duke u mundésuar atyre qé t€ krijojné, testojné dhe
modifikojn€ kodin né kohé reale. Ky format promovon mésimin e bazuar né projekte dhe ofron
mundési pér t€ eksperimentuar me algoritme dhe pér té€ kuptuar thelbin e teknologjive té IA dhe ML
né njé mjedis té€ kontrolluar [10].

Pavarésisht pérfitimeve t&€ médha, ka disa sfida t€ lidhura me pérdorimin e Python né€ edukim, t€ tilla
si kufizimet e performancés né trajtimin e aplikacioneve t€ médha dhe problemet me integrimin e
Python né aplikimet mobile. Sidoqofté, megjithé kéto sfida, Python ka vazhduar t€ mbetet njé mjet
thelbésor pér t€ mésuar dhe zhvilluar n€ fushat e IA dhe ML.

Ky seksion ofron njé rishikim té literaturés ekzistuese mbi pérdorimin e Python né€ edukimin
inxhinierik, vecanérisht pér IA dhe ML dhe e lidh até me aplikimet praktike dhe teorité g€ lidhen me
kété temé [11-12].

3.Metodologjia

Ky studim pérdor njé metod€ hulumtuese deskriptive pér té analizuar pérdorimin e Python né€ edukimin
inxhinierik, duke u pérgendruar né fushat e Inteligjencés Artificiale (IA) dhe Mésimit té Makinerive
(ML). Hulumtimi €shté kryer pérmes njé pérzierjeje té analiz€s sé€ literaturés dhe studimeve té rasteve
praktike, si dhe mbledhjes dhe shqyrtimit té t&€ dhénave nga disa institucione edukative edhe né véndin
toné q¢€ kané filluar t€ eksperimentojne né pérdorimin e Python né kurrikulat e tyre [13].

1.1 Grupi i pjesémarrésve: Hulumtimi pérfshin studenté t€ nivelit t€ diplomés dhe masterit né
degét inxhinierike n€ disa universitete dhe institucioneve edukative né€ Tirané, té cilét kané
disa grupe té vogla studentésh g€ jané té pérfshiré né kurse t€ bazuara né Python, IA dhe ML.
T€ dhénat jané mbledhur nga studentét qé kané pérdorur Python pér projekte edukative dhe
aplikime praktike né kéto fusha. Pjes€marrésit jané pérzgjedhur nga njé mostér e rastésishme e
grupeve t€ klasave g€ jané t€ angazhuara n€ mésimin e Python pér IA dhe ML [14].

3.2 Metoda e mbledhjes sé té dhénave:

Anketat dhe pyetésorét: T¢ dhénat jané mbledhur pérmes njé anketé g€ pérmban pyetje té
strukturuara dhe t€ hapura, t€ cilat i japin mundési studentéve t€ vlerésojné pérvojén e tyre me
pérdorimin e Python né mésim. Pyetjet mbulojné aspekte té tilla si:

. dihmon Python né rritjen e angazhimit dhe kuptimit t€ koncepteve t& IA dhe ML?
Intervista me pedagogé, laboranté dhe instruktoré: Pérvec anketave, jané zhvilluar
gjithashtu intervista me disa pedagogé, laboranté dhe instruktoré kursesh g€ jané té angazhuar
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né mésimdhénien e Python pér IA dhe ML. Kéto intervista kané mundésuar mbledhjen e
informacioneve lidhur me metodologjiné e mésimdhénies, pérdorimin e mjediseve interaktive
st Jupyter Notebook dhe pérfitimet q€ ata kané véné re gjat€ zhvillimit té trajnimeve dhe kurseve
te ndryshme.

3.3Metodologjia e analizés sé té dhénave:
T€ dhénat nga anketat, intervistat dhe bashkébisedimet u analizuan duke pérdorur njé qasje
kualitative dhe kuantitative. Pér pyetjet e hapura, u pérdor njé analizé tematike pér t€ identifikuar
modelet dhe pérvojat e zakonshme té studentéve dhe trajnuesve, instruktoréve. Pér pyetjet e
mbyllura, t€ dhénat u analizuan pérmes statistikave duke nxjerré konkluzione mbi pérfitimet
dhe sfidat qé lidhen me pérdorimin e Python né€ mésimin e IA dhe ML [15].

3.4Pérzgjedhja e platformave dhe bibliotekave:
Pér té shqyrtuar ndikimin e Python né edukim, hulumtimi gjithashtu u fokusua né pérdorimin
e platformave mésimore dhe bibliotekave t€ njohura, si Jupyter Notebook dhe Google Colab,
si dhe analizén e pérdorimit t& bibliotekave t€ IA dhe ML si TensorFlow, Keras, dhe Scikit-
learn. Hulumtimi shqyrtoj ményrén se si kéto mjete ndihmojné n€ angazhimin e studentéve dhe
pérmirésojné mésimin e kétyre teknologjive té€ avancuara.

N¢ keté seksion u pérshkruan disa nga metodat qé u ndogén pér t€ mbledhur dhe analizuar té dhénat,

duke shpjeguar qarté metodologjin€ se si u krye studimi dhe se cilat mjete dhe burime u pérdorén.

4.Analiza e té dhénave

Té€ dhénat e mbledhura nga anketat, bashkébisedimet dhe intervistat u analizuan pér t€ identifikuar
pérfitimet dhe sfidat qé lidhen me pérdorimin e Python né edukimin inxhinierik, veganérisht né
fushén e Inteligjencés Artificiale (IA) dhe Mésimit t&€ Makinerik (ML). N& két€ seksion, u pérshkruan
rezultatet e analizé€s, duke u pérqendruar né aspekte té tilla si ndikimi i Python n€ mésimin e studentéve,
pérdorimin e platformave interaktive dhe sfidat q¢€ hasin studentét, pedagogét apo instruktorét qé
drejtojné kurset pér pérdorimin e gjuhés s€ programimit Python [16-17].

4.1Pérfitimet nga pérdorimi i Python né edukimin inxhinierik

Rezultatet nga anketat treguan se 85% e studentéve besojné se pérdorimi i1 Python ka ndihmuar
né pérmirésimin e kuptimit nga ana e tyre t€ Inteligjencés Artificiale dhe Mé&simit t€ Makinerive.
Studentét raportuan se sintaksa e thjeshté dhe fleksibiliteti 1 Python ka béré mé té lehté pér ata té
aplikojné koncepte t& avancuara t€ IA dhe ML, duke i lejuar té krijojn€ dhe té testojné modelet e
mésimit t€ makinerive n€ ményré praktike dhe té shpejté.

Njé tjetér pérfitim 1 dukshém ishte mundésia pér té pérdorur platforma té tilla si Jupyter Notebook, ku
studentét mund t€ krijojné, ekzekutojné dhe testojné kodin n€ njé€ mjedis interaktiv. 90% e studentéve
raportuan se kjo ka rritur ndjeshém angazhimin dhe ka ndihmuar né kuptimin mé té thellé t€ konceptit
té mésimit t€ makinerive. Po ashtu, shumé student€ theksuan se Google Colab ka lejuar bashképunimin
dhe ndarjen e projekteve mé t€ lehté, duke e béré mésimin mé t€ aksesueshém dhe efikas [18-19].

4.2Pérdorimi i Bibliotekave té Python

Pérdorimi 1 bibliotekave t€ fuqishme si Scikit-learn, Keras, dhe TensorFlow &shté theksuar si njé
tjetér pérfitim i madh 1 pérdorimit t& Python. Studentét e anketuar thané se kéto biblioteka ofrojné njé
mjet t&€ fuqishém pér ndihmén né zhvillimin e projekteve t€ IA dhe ML, dhe mundésiné pér t€ krijuar
modele t€ ndryshme pér té€ pérpunuar dhe analizuar t€ dhénat. 80% e studentéve raportuan se kishin
pérdorur kéto biblioteka gjaté kurseve té tyre dhe se kjo i ndihmoi té realizonin projekte t€ avancuara
q€ pérfshijné mésimin e thellé dhe pérpunimin e t€ dhénave t&€ médha [20].

4.3Sfida dhe Déshtime té Mundshme

Megjithaté, 25% e studentéve raportuan véshtirési né pérdorimin e Python né aplikime té€ médha
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dhe né€ zgjidhjen e problemeve komplekse té performancés. Disa studenté shpjeguan se mundésité
e shfrytézimit t€ Python pér projekte t&€ médha, si aplikimet pér trajtimin e t&€ dhénave t€ médha dhe
modelet e thella t€ mésimit, shpesh jané t€ kufizuara nga performanca e dobét né krahasim me gjuhét
si C++.

Po ashtu, 15% e instruktoréve theksuan se njé nga sfidat mé t€ médha &éshté€ ngarkesa e larté e
resurseve kur pérdoren platforma interaktive pér ekzekutimin e algoritmeve t¢ ML né dataset té
médha. Megjithaté, pér shumicén e studentéve dhe instruktoréve, kéto sfida jané t&€ kapércyeshme
dhe nuk e kané penguar pérdorimin e gjeré t€ Python né mésim.

5.Rezultatet

Rezultatet e kétij studimi tregojné se pérdorimi 1 Python né edukimin inxhinierik, né ményré té
vecanté né fushat e Inteligjencés Artificiale dhe Mésimit té Makinerive ka njé ndikim t& dukshém
pozitiv né pérmirésimin e angazhimit dhe njohurive praktike té€ studentéve. Shumica e studentéve
raportuan pérfitime t€ konsiderueshme nga pérdorimi i Python, si dhe mundésiné pér té krijuar dhe
testuar modelet e IA dhe ML né€ njé mjedis t€ thjeshté dhe t€ aksesueshém.

Sidoqofté, hulumtimi gjithashtu identifikoi disa sfida, pérfshiré kufizimet e performancés dhe
konsumimin e larté t€ burimeve pér projekte t€ médha. Megjithaté, pérfitimet e shumta qé lidhen
me pérdorimin e Python dhe bibliotekave té€ tij té fugishme jané t€ dukshme dhe kané kontribuar né
pérmirésimin e cilésis€ s€ edukimit né fushén e IA dhe ML.

Megjithate ky seksion ofron njé€ analizé té thell€ té t&€ dhénave dhe pérmbledhjen e rezultateve qé
lidhen me pérdorimin e Python né€ edukimin inxhinierik, duke pérfshiré pérfitimet dhe sfidat [21].

6.Diskutimi

Pérdorimi i Python né edukimin inxhinierik ka ofruar mundési t€ médha pér studentét qé té zhvillojné
aftési praktike dhe té fitojné njohuri t€ thella n€ fushat e Inteligjencés Artificiale (IA) dhe Mésimit té
Makinerive (ML). Sig €shté treguar nga rezultatet e kétij studimi, Python ka kontribuar né pérmirésimin
e angazhimit t€ studentéve dhe ka mundésuar njé qasje mé t€ thjeshté dhe efikase pér mésimin e
koncepteve té avancuara teknologjike. Me aftésiné pér t&€ pérdorur bibliotekat e fugishme si Scikit-
learn, Keras, dhe TensorFlow, studentét jané n€ gjendje t€ ndértojné dhe t€ testojné modele t€ mesimit
té makinerikés dhe aplikacione té Inteligjencés Artificiale, duke fituar eksperiencé té drejtpérdrejté né
trajtimin e t€ dhénave dhe zhvillimin e algoritmeve.

Njé prej pérfitimeve kryesore g€ lidhet me pérdorimin e Python &shté lehtésia e pérdorimit, e cila 1
ndihmon studentét t&€ pérgendrohen mé shumé né mésimin e koncepteve thelbésore t&€ 1A dhe ML,
pa u shgetésuar pér sintaksén komplekse t& gjuhéve t€ tjera t€ programimit. Kjo qasje e thjeshté
dhe fleksibile ka béré qé Python té jeté njé zgjedhje ideale pér mésimin e teknologjive t&€ avancuara
dhe aplikimin e tyre né kontekste reale. T€ dhénat e anketés sugjerojné se pérdorimi 1 platformave
interaktive si Jupyter Notebook dhe Google Colab ka ndihmuar né rritjen e angazhimit té studentéve,
duke mundésuar g€ ata té krijojn€ dhe té testojn€ kodin né ményré praktike, pa pasur nevojé pér té
instaluar softuer té vecant¢.

Pérveg késaj, shkalla e bashképunimit €shté pérmirésuar ndjeshém, pasi platformat si Google Colab
lejojné studentét t& punojné sé bashku né projekte dhe t€ ndajné rezultatet e tyre né kohé reale.
Ky aspekt i bashképunimit éshté njé mjet shumé i rénd€sishém pér krijimin e njé mjedisi mésimor
kolektiv, ku studentét mund t€ ndihmojné€ njéri-tjetrin dhe t€ ndajné njohurité dhe ideté.

Megjithaté, pavarésisht nga kéto pérfitime, hulumtimi ka identifikuar disa sfida té dukshme qé lidhen
me pérdorimin e Python né edukimin inxhinierik. E para éshté kufizimi i performancés q€¢ mund té
ndodhé kur pérdoren platforma dhe biblioteka qé kérkojné resurse t€ médha pér trajtimin e t€ dhénave
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t€ médha dhe pér realizimin e modeleve komplekse t€ mésimit t€ makinerive. Disa studenté raportuan
se pérpunimi 1 t€ dhénave t€ médha dhe ekzekutimi 1 modeleve té thella t&€ mésimit mund t€ jeté 1
ngadalshém dhe ndikuar negativisht nga kufizimet e burimeve té platformave si Jupyter Notebook.

Njé tjetér sfidé éshté pérshtatja e Python me pajisje mobile, qé ka gené njé temé e pérmendur nga disa
instruktoré dhe studenté. Megjithése Python éshté mjaft i fuqishém pér zhvillimin e aplikacioneve pér
desktop dhe server, ka pasur véshtirési n€ pérdorimin e tij pér krijimin e aplikacioneve té shpejta dhe
té thjeshta pér pajisje mobile.

Né pérgjithési, Python ka provuar se éshté njé mjet i shkélqyer pér mésimin dhe zhvillimin e
aplikacioneve t€ IA dhe ML né kontekstin edukativ, dhe mundésité e tij pér t€ pérmirésuar mésimin
dhe angazhimin jané té jashtézakonshme. Megjithaté, éshté e réndésishme g€ t€ adresohen sfidat e
mundshme, pér t€ siguruar q€ pérdorimi i Python t€ jeté sa mé i efektshém dhe t€ kontribuoni né
pérmirésimin e kurrikulave dhe mjediseve educative.

Né kété seksion u diskutuan rezultatet né kontekstin e pérfitimeve dhe sfidave q€ lidhen me pérdorimin
e Python né€ edukimin inxhinierik, duke ofruar njé pasqyré€ t€ thelluar mbi ndikimin e késaj gjuhe né
mésimdhénie dhe aplikime t€ avancuara [22-25].

7.Pérfundime

Ky punim shqyrton ndikimin e Python né€ edukimin inxhinierik, duke u fokusuar né pérdorimin e tij
né fushat e Inteligjencés Artificiale (IA) dhe Mésimit t€ Makinerive (ML). Rezultatet e hulumtimit
treguan se Python ka njé ndikim t€ madh né pérmirésimin e mésimdhénies dhe angazhimit té
studentéve né kéto fusha. Python, fal€ thjeshtésis€ sé tij dhe bibliotekave té fuqishme si Scikit-learn,
Keras, dhe TensorFlow, &shté béré njé mjet i preferuar pér mésimdhénésit dhe studentét pér zhvillimin
e aplikacioneve dhe modeleve t€ avancuara té 1A dhe ML.

Pérfitimet kryesore t€ pérdorimit t€ Python pérfshijné:

» Lehtésiné e mésimit dhe pérdorimit: Python ka njé sintaksé té thjeshté g€ e bén mé t€ lehté
pér studentét t€ kuptojné dhe té zbatojné koncepte té€ avancuara té IA dhe ML.

» Pérdorimi i platformave interaktive: Platformat si Jupyter Notebook dhe Google Colab
ofrojné njé mjedis mésimor té fuqishém, ku studentét mund té krijojné dhe té ekzekutojné
projekte t€ ndryshme dhe té bashképunojné me njéri-tjetrin.

» Pérfitimet nga bibliotekat: Bibliotekat e Python ofrojné mjete té€ fugishme dhe t€ thjeshta pér
zhvillimin e modeleve té IA dhe ML, duke 1 mundésuar studentéve té trajtojné t€ dhéna t&
médha dhe té krijojné algoritme t& mésimit t€ makinerikés.

Megjithaté, sfidat t€ tilla si kufizimi i performancés pér projekte t&€ médha dhe pérshtatia me pajisje
mobile jané t€ dukshme, por ato mund t€ kapércehen me pérmirésime t€ ardhshme né teknologji dhe
burime t€ mjaftueshme.

N¢ pérfundim, Python éshté njé mjet i jasht€zakonshém pér zhvillimin dhe pérparimin e edukimit
inxhinierik, vecanérisht n€ fushat e IA dhe ML. A1 ka krijuar mundési pér studentét t& zhvillojné aftési
té réndésishme né teknologjité e avancuara dhe té pérgatiten pér karrierat e ardhshme né€ njé boté
gjithnjé e mé t€ automatizuar dhe té€ bazuar né t€ dhéna.

Nga hulumtimi i thelluar mbi programin Python konkludojme se fusha e aplikimit te tij shtrihet edhe:

Ofron njé analizg té€ ploté dhe t€ thelluar né siguriné kibernetike dhe mund té jeté njé burim i dobishém
pér hulumtuesit dhe profesionistét né kété fushé.

Python €shté nj€ mjet i pazévendésueshém né pastrimin, analizén dhe vizualizimin e t€ dhénave.Me
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Python perfitohen Framework-et mé té mira pér zhvillimin e Uebit n€ krijimin e projekteve té€ IoT
dhe automatizimit industrial, n€ edukimin teknologjik dhe zhvillimin e aftésive dhe Aplikacioneve té
Lojerave.

Shtojcé:
a.Gjuha Python

Pér té shpjeguar konceptet e programimit gjuha python €shté ndér mé t€ pérshtatshmet pér té filluar.
Python €shté njé gjuh€ q€ mund t€ mésohet lehté nga fillestarét. Ajo q€ e bén mé té lehté &shté edhe
ngjashméria me gjuhén natyrale.

Python sot pérdoret nga qindra mijéra programues né té gjithé botén. Le t€ pérmendim disa nga
sukseset e késaj gjuhe: Python pérdoret né€ programet e rrjetit, biznes, shkencé, financ€, edukim, lojra
etj. Google, hartat dhe grupet e Yahoo, Nasa, IBM, Nokia pérdorin né njé pjesé t&€ miré té tyre gjuhén
Python. Universitetet mé t€ mira té Shteteve t€ bashkuara t&€ Amerikés pérdorin né programet e tyre
mésimore gjuhén e programimit Python, ku mund t€ pérmendet MIT.

Python u krijua nga Guido von Rossum né fund t€ vitit 1989 dhe u pérhap né fillim t€ 1991. Menjéheré
kur degjojmé emrin python na vjen ndér mend gjarpri, por né fakt emri i késaj gjuhe programimi vjen
nga njé serial komik televiziv britanik i titulluar “Cirku fluturues i Monty Python”, qé shfagej né
kanalin BBC gjaté viteve 1969-1974.

Python mban vulén e Guido von Rossum, por sigurisht qé kané kontribut pér pérmirésimin dhe
zhvillimin e saj si gjuh€, programues t€ shumté.

b.Instalimi

Kompiler 1 python mund ta keté ¢cdokush né€ kompjuterin e vet pa pages€. Mund ta shkarkoni até né
kété adresé: python.org duke pasur parasysh sistemin operativ t€ kompjuterit tuaj. Gjithashtu duhet
té keni parasysh versionin. Dy versionet kryesore t€ python jané ato g€ fillojné me 2 dhe ato qé
fillojn€ me 3. Artikulli 1 trajtuar me lart pérdor versionin 2.7.11, prandaj ky €shté versioni q¢ duhet té
shkarkoni dhe instaloni.

@, python’

Figural Ikona e programit Python ne ekran mbas istalimit

Sistemi operativ €shté programi g€ bén t&€ mundur kontrollin e t& gjithé kompjuterit: duke pérfshiré
pajisjet fizike dhe programet.

Sistemi operativ éshté programi qé bén menaxhimin e njé sistemi kompjuterik qé nga kontrolli i
pajisjeve fizike (si psh. printeri, tastiera, ekrani etj) deri tek krijimi i njé ambjenti (mik)prités pér
¢do program tjetér aplikativ. Shembuj familjesh sistemesh operative mund té€ pérmendim: Microsoft
Windows, Linux, Mac OS.

Pasi ta instaloni programin do té vini re se menyrat pér t€ pérdorur pythonin jané pérmes: Command
Line ose GUI

Command-line quhet interface-i ku pérdoruesi duhet té shkruajé komanda népérmjet tastierés apo
¢do pajisje tjetér gé mundéson futjen (input) e tekstit né kompjuter. Ky lloj komunikimi ka gené tipik
peér sistemet mé té vjetra si psh. Unix apo MS-DOS.

Visual Interface— Ose GUI quhen ato ményra komunikimi me kompjuterin ku pérdoruesi mund té
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“veprojé” mbi até qé sheh né ekran edhe pérmes mouse-it apo ¢do pajisje tjetér qé lejon komunikimin
e pérdoruesit me kompjuterin né ményré vizive pérveg tekstit. Ky lloj interface pérdoret nga pothuajse
té gjithé sistemet kompjuterike aktualé. Disa sisteme operative qé pérdorin interface visual jané
familja e sistemeve Microsoft Windows, Mac OS X etj.

Pér t€ mésuar gjuhén python do té pérdorim paraqitjen vizuale té programit, késhtu hapni IDLE
(Python GUI) . N¢é programim IDE ( Integrated Development Environment) quhet programi qé i
mundé€son programuesit t& shkruaj€, testojé, dhe kompilojé programet sa mé lehte. IDE e gjuhés
python éshté krijuar nga veté autori i gjuhés van Rossum dhe quhet IDLE.

Me kété program (python.org) do té punojmé pér té shpjeguar konceptet e programimit. Si¢ e shihni
edhe veté, programi ka shumé menu (file, edit, shell etj.), mé voné do té shohim se ka goxha lirshméri
né té shkruar duke pérdorur ngjyrat pér tekstin pér fjalé t€ caktuara et;.
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